W obrcnym czasit, kixdy zaleca sic pozostaniz w donu,
wykorzystajmy swoje unigjetnosci zdobyte na lekejach techniki
i stworzmy gry, ktsre unila nam czas spedzony z Rodzina.
W tej ksiazeczce zawarte sa podstawowe wiadomosci o papierze oraz instrukcje tworzenia prostych
gier planszowych. Do pracy, jak zwykle, zaproscie domownikow. Pamigtajcie o zasadach BHP!

Wybierz 1 instrukcje i wykonaj gre lub odpowiedz na 2 pytania. Potem zréb zdjecie i przeslij
na adres bkulwicka@o2.pl lub przez komunikator Messenger. Powodzenia!

Dodam - dla przypomnienia, ze mozna réwniez korzysta¢ z wczesniejszych pakietow z techniki
umieszczonych na stronie szkolnej. Bardzo si¢ ciesze¢, ze coraz chetniej wykonujecie zadania z
techniki. Efekty Waszych prac sa zaskakujaco pickne!
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Papier wynaleziono w Chinach. Tajemnice wyrobu papieru do Europy przywiezli Arabowie. Pierwsza
wytwornia papieru w Europie powstata w Hiszpanii w XII wieku, a w Polsce pod Krakowem w XV wieku.

Do wyrobu papieru poczatkowo uzywano jedwabiu, drzewa morwowego, pedow bambusa i réznych traw.
Dzi$ uzywa sig¢ gtdownie drewna, Inu, konopi, stomy i bawelny, a takze makulatury i szmat.

PAPIERU — LINIA PRODUKCYJNA '~ °

WSPOLCZESNE-METODY PRODUKC)I -

1 - komora do rozdrabniania drewna 6 - masa papiernicza odwadniana na sicie
2 - miyn mielacy 7 - walce prasujace

3 — domieszki wypetniaczy i barwnikéw 8 - podgrzewane walce suszace papier

4 - wlew masy papierniczej 9 - tasma filcowa wehfaniajaca reszte wody
5 — komora do odsysania wody 10 - gotowy papier
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Warsztat pracy:

Podstawows narzedzia i przybory:
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Pytanie:
Co oznacza skrot BHP?

Stanowisko pracy:

1. Najlepszym miejscem jest biurko lub
stot. Przygotuj miejsce pracy tak, aby byto

puste i czyste. f LINJ &ddiagdiRania papieru
2. Pamigtaj o przepisach BHP =

(Bezpieczenistwo 1 Higiena  Pracy), g" \‘

zwlaszcza podczas uzywania ostrych S

narzedzi.

3. JeSli nie potrafisz zrobi¢ czego$ i katomierz

samodzielnie - popro$ osobe dorosta o
pomoc.

4. Po zakonczeniu pracy zrob porzadek na
biurku lub stole. Pamiegtaj o segregacji
$mieci!
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Zasady gry:
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Zasady grys

Do gry potrzebne sa po 4 pionki dla kazdego z
graczy ( moga by¢ guziki). Kazdy gracz ma pionki
w swoim kolorze.

Pionki ustawiane sg na polach niebieskich — gracz
,niebieski” i na polach zielonych — gracz ,,zielony”.
Gracz hzielony” wygra, gdy jako pierwszy zamieni
swoje pionki miejscami z zielonych pol na
niebieskie. Gracz ,niebieski” wygra, gdy jako
pierwszy zamieni Swoje pionki miejscami z
niebieskich pol na zielone.

Gracze graja na przemian raz hzielony”, raz
»niebieski?, tylko wzdhliz narysowanych linii i

przesuwaja sie tylko o 1 pole. Zawodnik hzielony”
przesuwa sie tylko po liniach pionowych i

poziomych ( po prostych), a zawodnik ,,niebieski”
po liniach ukosnych.

Pionki wolno cofaé. Nie wolno przeskakiwac.

Jesli 1 gracz nie bedzie mogt wykonac ruchu, to gra
ten, ktory moze.

Gra konczy si¢ tez wtedy, kiedy 1 z graczy ma
zablokowany cho¢by 1 pionek na starcie. Jesli
bedzie to pionek zielony — przegrywa gracz
zielony. Jesli niebieski, to przegrywa gracz
niebieski. Wniosek z tego taki, ze trzeba szybko
wyjs¢ ze swoich pdl startowych.
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Wedrowey

Zasady grys Gra dla 2 osiéb

Do gry potrzebne sa po 2 pionki dla kazdego z
graczy ( mogg by¢ guziki). Kazdy gracz ma pionkKi
w swoim kolorze.

Pionki ustawiane sg na polach zottych — gracz
,z6tty” i na polach czerwonych — gracz | EZCRNONNE
Gracz ,zolty” wygra, gdy jako pierwszy
poprowadzi swoje pionki na pola czerwone. Gracz

IS \ygra, gdy jako pierwszy poprowadzi
swoje pionki na pola zotte.

Gracze graja na przemian raz ,,zolty”, raz

IO, tylko wzdhiz narysowanych linii i
przesuwaja si¢ tylko o 1 pole w dowolnym

kierunku.

Pionkéw nie wolno ustawia¢ obok pol, na ktorym
stoi przeciwnik, ale obok swojego pionka mozna
sta¢. Nie wolno przeskakiwac. Nalezy omijaé pola
wyjsciowe (zoOtte i czerwone) - tylko wtedy tam W : N
stoimy, gdy wykonujemy pierwszy ruch. 3kﬂnanﬂ£3

Jesli 1 gracz nie bedzie mogt wykona ruchu, to gra 1. Z kartki bloku formatu A4 wytnij kwadrat.
ten, ktory moze. Tak moze si¢ zdarzy¢ tylko 2 razy-

jesli stale bedzie sie poruszat w ta i1 z powrotem, to
znaczy, ze gracz jest zablokowany i przegrywa.

Potrzebne me

9 kartka papieru A4
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